Plan wykorzystania pracowni w procesie nauczania

 w Szkole Podstawowej przy Zespole Szkół Samorządowych w Sycewicach

Komputery i technologia informacyjna obecnie nie tylko wspomagają działania w wielu dziedzinach, ale ich stosowania stało się integralną częścią tych dziedzin. Technologia informacyjna może być stosowana jako pomoc, po którą może i powinien sięgać każdy nauczyciel lub uczeń.

Doświadczenia nauczycieli informatyków, pracujących z małymi dziećmi oraz wychowawców klas współpracujących z nimi wskazują, że ci najmłodsi uczniowie od początku traktują komputer jak wiele innych poznawanych w szkole pomocy i to urządzenie szybko przestaje stanowić dla nich jakąkolwiek tajemnicę, a staje się przyjaznym partnerem w szkolnej przygodzie i w zmaganiach ze stawianymi im zadaniami.

Pierwszy kontakt z komputerem powinien być poprzez zabawę - zabawa wyzwala dziecięcą aktywność twórczą, a komputer jest w niej tylko pomocą, przyjazną dla małego człowieka. Należy mieć także na uwadze wyrównanie różnic występujących między dziećmi pochodzącymi ze środowisk o zróżnicowanej zamożności, zarówno z rodzin wysoko uposażonych jak i ubogich, w których dziecko nie miało dotychczas szans zetknięcia się z komputerem nawet za pośrednictwem zawodowych zainteresowań swoich rodziców.

Lekcję , na której dzieci z klas młodszych mogą korzystać z komputerów, powinien prowadzić duet nauczycieli - wychowawca oraz informatyk. Pracę dzieci inicjuje wychowawca, a informatyk pomaga dzieciom w poznawaniu, do czego może przydać się im komputer. 

W pokonywaniu barier, jakie mogą się pojawić w pierwszych kontaktach dzieci z komputerem najważniejszą rolę do odegrania ma odpowiednio dobrane oprogramowanie, które składa się na środowisko pracy dziecka. Nie bez powodu, w podstawie programowej informatyki dla klas 4-6 szkoły podstawowej napisano, że osiągnięciem ucznia ma być "Posługiwanie się w przystosowanym dla ucznia środowisku sprzętowym i programistycznym." Tym bardziej odnosi się to do uczniów najmłodszych podczas ich kontaktów z komputerem. Zwróćmy uwagę na podwójne znaczenie tego zapisu. Z jednej strony, obowiązkiem szkoły jest stworzenie odpowiedniego dla uczniów środowiska pracy przy komputerze, a z drugiej - osiągnięcia uczniów powinny być odnoszone do tego środowiska, stworzonego na miarę ich potrzeb i możliwości. 

Scenariusze lekcji, na których dzieci mogą posługiwać się komputerem są wynikiem współpracy wychowawcy tych dzieci z informatykiem. Jeden z nauczycieli prowadzi lekcję według założonego planu, drugi zaś w tym czasie zajmuje się tymi dziećmi, które rozpraszają swoją uwagę lub mają jakieś kłopoty. Naprowadza je na główny tok lekcji lub pracuje z nimi indywidualnie, by zrealizować założone cele dydaktyczne i wychowawcze. Scenariusze lekcji z komputerem powstają na ogół na podstawie programu nauczania realizowanego przez wychowawcę klasy. Mogą  się pojawić  następujące tematy: pory roku, święta, imprezy okolicznościowe, zainteresowania dzieci. Jednocześnie można korzystać z portali internetowych oferujących interaktywne zajęcia w nauczaniu wczesnoszkolnym.( np. www.edukacja.torun.pl ). Komputer powinien stawać się dla dziecka nowym środkiem przejawiania aktywności

Wprowadzenie programu komputerowego w metodykę nauczania  znacznie uatrakcyjniło by proces dydaktyczny, a uczniowie samodzielnie rozwiązywali by  problemy związane z tematem lekcji oraz mogliby wdrożyć się do pracy w grupie i pracy indywidualnej. 

Lekcje języków obcych w pracowni komputerowej można zacząć od lekcji z edytorem tekstu. Uczeń pisząc tekst komputerowo robi to dokładniej, a przy tym może poprawiać swe błędy, tak, że wydrukowana praca przybiera piękną i poprawną formę. Ucząc języka niemieckiego warto w pracowni komputerowej przedstawić uczniom sposób ustawień klawiatury, tak aby otrzymać czcionkę niemiecką, z umlautami, i posługując się nią pisać teksty. Teksty w języku niemieckim przeznaczone do takich ćwiczeń mogą być na różnych stopniach trudności, w zależności od stopnia opanowania języka przez daną grupę. Uczniowie mogą przepisywać przygotowany dla nich tekst lub tworzyć własny, np. dialog lub opis.

W klasach IV-VI uczniowie mogliby swobodnie korzystać z zasobów światowej sieci internet. Gwałtowny rozwój i upowszechnianie infostrad multimedialnych stwarza nowe możliwości w edukacji. W procesie zdalnego nauczania uczniowie mogą korzystać z bibliotek materiałów audiowizualnych. Do tworzenia w Internecie interakcyjnych lekcji przeznaczony jest np. pakiet Attain Enterprice Learning firmy Macromedia. (www.wimal.waw.pl). Pakiet zawiera programy dla komunikacji w czasie realnym (na bieżąco) przez tekst, grafikę oraz mowę, jak również programy ułatwiające przygotowanie i modernizację multimedialnych materiałów nauczania.

Światowa infrastruktura edukacji zdalnej posiada wiele projektów badawczych i rozwojowych np. 

· Międzynarodowa Sieć Pomysłów Edukacyjnych (International Education and Resource Network - I*EARN) - ideę edukacyjną tego programu można streścić hasłem: "Młodzież może zmieniać świat wykorzystując globalną telekomunikację". 

· program Globe - umożliwia poznanie globalnych problemów środowiska 

Do realizacji tych projektów stosowane są usługi informacyjne Internetu takie jak: poczta elektroniczna, IRC, ICQ.

Edukacja z wykorzystaniem infostrad multimedialnych przyczynia się do przełamania barier językowych i kulturowych, a także psychicznych, zwłaszcza u dzieci , które z różnych przyczyn nie mogą liczyć na sukces edukacyjny w tradycyjnym systemie kształcenia.

Z punktu widzenia multimediów podręcznik on-line jest programem komputerowym odtwarzanym na komputerze, stąd wynika jego zastosowanie głównie do pracy indywidualnej i samokształceniowej. Strony WWW będące podręcznikami on-line można oczywiście "ściągnąć" z Internetu do szkolnej pracowni informatyki. Metodyka prowadzenia zajęć z takim podręcznikiem zależy oczywiście od inwencji nauczyciela - zadanie to ułatwia szkolna sieć LAN oraz Intranet. Jako komputerowe programy edukacyjne w połączeniu z podręcznikami on-line, nauczyciel może stosować podręczniki multimedialne zapisywane na dyskach CD-ROM. Podręcznik taki nie ma jednak wszystkich cech podręcznika sieciowego.

Korzystając ze szkolnej sieci komputerowej uczniowie mogą w procesie uczenia się sami tworzyć różnego rodzaju publikacje elektroniczne np. gazetki szkolne, prace domowe, kontrolne i projekty. Również nauczyciele w procesie nauczania powinni za pośrednictwem sieci LAN lub Intranet organizować pracę uczniów, przydzielać im zadania, opracowywać materiały do lekcji, wykorzystując do tego celu mechanizmy sieci takie jak programy do zarządzania informacją osobistą i planowania zadań.

Materiały dydaktyczne on-line w Internecie tworzyć mogą również uczniowie. Internet jako nowe medium w komunikacji i edukacji potrzebuje nowatorskiego podejścia i pomysłów. Uczniowie są w stanie dostarczyć takich "świeżych pomysłów", aby pomagać sobie nawzajem w nauce z pomocą Internetu - nauce opartej na poszukiwaniu, odkrywaniu, współpracy z innymi. Współpraca uczniów z różnych środowisk i krajów pomaga im opracowywać biblioteki materiałów dydaktycznych on-line. 

Wykorzystanie szkolnej pracowni komputerowej jest bardzo szerokie  i pozwala na wyrównanie szans edukacyjnych dzieci z małych środowisk wiejskich .
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